Aprés une présentation des techniques du Mind Mapping

et une bonne prise en main de MindManager/XMind,

les participants pourront combiner les deux pour : ?
- Organiser et présenter rapidement leurs idées
- Faciliter la création et présentation de leurs projets Son histoire Pourquoi ca marche ?

- Penser et travailler plus efficacement Bénéfices d'entreprises et personnels

Une valeur ajoutée

- Connaitre les principes de base des cartes heuristiques Reequilibrage
- Créer de bonnes cartes heuristiques sur ordinateur 2 et synergie du cerveau
- Découvrir le potentiel de MindManager/XMind

- Diminuer considérablement le temps des réunions
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